Voyage au centre d'une oeuvre

Lot galewie darn vivtnelle crdde par ey Kaufmann propose a linternante
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Rencontre avec le jeune designer
Yves Kaulmann

OUs vous intéressez i lart contemporain, mais vous n'aves ni

le temps ni les moyens de Tréquenter les galeries dhar, ou

alors, vous laites partic de ces personnes qui n'osent pas
lranchir le pas de la porte de ces especes de sanctuaires apparcim-
ment réservés aux amateurs dart ayvant Phabitude de Tréquenter ces
milicux... Diplomé depuis quelques semaines de 'Eeole Supérieure
e Visual Merchandising 4 Vevey, Yves Kaulmann a consacré son tra-
vail de fin d'éade a cette problématique et nous propose une nou-
velle route pour participer en divect, 24 hosur 24 hoet n'impore ol
dans le monde, a 'art en devenir.

« Pour notre travail de diplome, explique Te designer lausannois,
I'Feole nous demandait davoir un parenaice. Jai travaillé avee les
Editions Vie Art Cité a Lausanne gui, depuis une vinglaine dannées,
sellorcent, a travers leurs publications notamment, de Taire connai-
tre les recherches des plasticiens vivant et travaillant en Suisse. Au
sein de ces editions, jai approche plus partculicrement le peintre
Michel Sanzianu avec qui jai passe de longues heares pour decou-
vrir son ceuvre, siaomanicre de cecer e qui il it Enswite, jai éla-
boré une galeric dart virtuelle pour offrir aux gens un moyen de
simmerger directement, via Internet, dans le monde de Tartiste e
lewr donner la possibilite de vovager librement dans son eavee,»

Dans son projet novateur haptise inside Spirit, Yves Kaufmann
propose 3 linternaute un parcours de déconverte decling a parir des
différents aspects de la vie et de Feewvre do peintre, «Passionné par
la création en trods dimensions, j'ai monteé ma galerie virtuelle a par-
tir d'un dessin a lencre de Chine de Michel Sanzianw inttulé Arbre
die Viey le déli élant que le visiteur se halade a Fimiéricur méme des
structures du dessin et gu'il ne prenne conscience gu'a la fin de son
parcours quiil se promenait aun coeur dune oeuvee, Pour elaborer
cette architecture, jai en guelgue sorte déstruciure e dessin... En
lait, j'ai suivi le processus inverse de ce que fait Michel Sanzianu
lorsqu'il erée, Jai trouve intéressant aussi que le visiteur ne découvre
pas uniguement les ceuvres du peintre, mais aussi sa maniere de tra-
vailler, |'ai done intégreé sur mon site un court métrage on 'on décou-
vie lartiste dans son atelier, en train de peindre. Sa gesiuelle me sem-

blait importante & montrer. [ai aussi aménage un coin houtique oi
l'on peut acheter des objets derivés, comme des 1-shirts ou des assicl-
tes, sur lesquels on retrouve des fragments de dessin.s

Mabilier de la galerie, présentoirs des objeis dérives, accro-
chage des wovres, matériel d'éclairage, volet biographique...
Chaque éléement imagine est en soi un petit chef-d’ ceuvre, 11 porte
en lui sa propre signification ow fonction wul en metant en évi-
dence esprit dans leguel Michel Sanzianu conduir ses recherches.
abon abjectl eait de démonorer que l'on pouvait, dans le cadre
d'un projel principal, dégager plusicurs concepls propres 4 donner
un maximum dlinformations aux visiteurs du site pour leur per-
mettre de partager les emotions du peintre et d'entrer dans sa
démarche, Je pense en effer quiun des problemes actuels dans les
cspaces qui presentent de art contemporain est labsence dinlor-
mations. Le public mangue de reperes. En plus, bien souvent, on ne
lui donne aucune information sur Partiste lui-méme. Pour que les
gens apprennent a aimer Fart, quiils ne sarétent plus an simple:
Jaime ou jaime pas, il me semble important de lear expliquer un
certain nombre de choses, Par cene palerie viniuelle e cette autre
approche de Fecwvre dun plasticien, jai voulu donner des pistes
aux gens et déclencher en eux cette envie de s'interesser a l'art
'i."l'lt'lll.'l'll.['?'li?'l'é-litl.I'Z'

Architecture
mentale

51 Yves Kaulmann a choisi
dCembrasser le meétier de desi-
gner en visual merchandising,
c'est parce quiil porte en lui non
seulement ce besoin de créer des
CONCePS, de mettre en lorme
des idees, mais également de les
communiguer. «Avant de laire
l'école de Vevey, jai suivi une
[ormation de polvgraphe, Clest
un métier qui m'a permis d'ac-
guerir de bonnes hases, mais je
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ne le trouvais s i8Sz creatif,
JJr.sigm:r enoovisual ome permet
d'étre plus libre, de passer a une

expression en trods dimensions.
Clest un métier o je peux, 4 partie d'un cahier des charges précis,
développer mes propres idées et aller jusqu'au bout de leur mise en
ceuvre, Meélanger laspect artistique et les contraintes marketing est
en outre Poceasion de s'interroger sur une nouvelle maniere de pro-
mouveir des produits en se contentant non pas de les sublimer,
miais enessavant ausst de mettre en evidence tout ce qui gravite
autour d'eux. Dans la mesure on le cahier des charges le permet, le
lait de travailler autour dune margque pour en renforcer son posi-
tiomnement pent aussi conduire a reveler son hisweire, a faire
connaitre les gens qui Font élaborée, & créer, grice a la 30D, une
architecture mentale qui contient ses propres ¢motions.»
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